БРИФ НА 3D-ВІЗУАЛІЗАЦІЮ
_________________________________________________________________________________
(найменування проекту)

Заповніть, будь ласка, праву колонку брифу. Намагайтеся дати максимально повну інформацію. Якщо інформація про будь-який пункт не має значення або відсутня у вас, залиште поля порожніми.
	1.1. найменування проекту:
	<>

	1.2. Перерахуйте, які зображення та (або) анімація мають бути надані:
	< перерахуйте, які зображення та які анімаційні ролики ви хочете отримати. Вкажіть кількість зображень та приблизну тривалість роликів, а також інші важливі для вас параметри >

	1.3. Вимоги до якості візуалізації зображень (визначає час виконання роботи).
	< Вкажіть прийнятну для вас якість візуалізації:

·  «зразкова візуалізація» – моделюються значні частини об'єктів та використовуються прості матеріали.

·  «детальна візуалізація» – об'єкти моделюються докладно та використовуються матеріали, схожі на реальні.

·  «реалістична візуалізація» – візуалізація максимальної якості, що наближається до реалістичного зображення >

	1.4. Тип анімаційного ролика
(визначає час виконання роботи).
	< Вкажіть прийнятний для вас тип анімаційного ролика:
· «синя сітка»: якщо анімація цікава тільки з технічного погляду, наприклад, розташування об'єктів щодо один одного; її можна виконати «синьо-білою» сіткою з градаціями тону, на це піде менше часу.

· «звичайний ролик»: для демонстраційних роликів можна використовувати спрощене моделювання без застосування складних матеріалів, простіше кажучи, це різнокольорові фігурки, які моделюються з урахуванням лише значущих деталей, це займе більше часу, ніж анімація "сітки".

·  «анімація високої якості»: для високоякісних демонстраційних роликів використовується докладне моделювання та матеріали, подібні до реальних. На виконання цієї анімації потрібно набагато більше часу, ніж для двох попередніх, і будь-яка правка, яку потрібно внести, так само вимагатиме значних тимчасових витрат>

	1.5. У яких файлах має бути представлений кінцевий результат
	< перерахуйте типи файлів та вимоги до них. Якщо вам потрібні вихідні файли, бажано вказувати версії програм, з якими ви працюєте >

	2.1. Визначте цілі візуалізації:
	< вкажіть, навіщо робиться візуалізація, і які аспекти є визначальними: >

	2.2. Сформулюйте завдання:
	< вимоги та побажання >

	2.3. Перерахуйте креслення, документацію та додаткові матеріали, які ви можете надати виконавцю проекту:
	< перерахуйте все, що ви можете надати >



	2.4. Додатково:
	< інформація, яку ви бажаєте повідомити додатково >


